Tres¢ zadan
a, b to liczby 2 bitowe
a+b=c

Zbudowac uktad, ze jezeli ¢ # 0 oraz c podzielne przez 2 lub 3, to wyjscie rowne 1

Zadanie 1

Uzy¢ 16-bitowego multipleksera.

Zadanie 2

Uzy¢ 8-bitowego multipleksera.

Zadanie 3

Uzy¢ 16-bitowego demultipleksera.

Name: krzsztfwtk

Location: Gliwice

Reason: Authenticity

Contact: sprawozdania-tuc@krzsztf.com
Date: 2023




Zadanie 1

D ayaobyibg a b - Z
0 0000 0 0 0 0
1 0001 0 1 L 9
> 0010 0 2 2 :
3 0011 0 3 3 !
2 0100 1 0 L 2
5 0101 1 1 2 :
6 0110 1 2 3 .
7 0111 1 3 4 .
8 1000 2 0 2 °
9 1001 2 1 3 :
10 1010 2 2 4 :
11 1011 2 3 > o
12 1100 3 0 : :
13 1101 3 1 % :
14 1110 3 2 > o
15 1111 3 3 6 !

Z = Z(zl 3' 5: 6; 7: 8; 9; 10; 12' 13’ 15)a1a0b1b0

Z = H(Oi 1; 4’ 11' 14)a1a0b1b0




Schemat uktadu:
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Zadanie 2
a;agby

b, 000 001010 011 100 101 110 111




Wyjscie z multipleksera jest zanegowane, wiec wartosci odczytane z tablicy réwniez musieliSmy
zanegowac. Ostatecznie do wejs¢ demultipleksera podpieliSmy nastepujace funkcje:

D, =1
D;=D3;=D;=Ds=0
D, =D; = b,

D. = b,

Schemat uktadu:
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Zadanie 3

Z= Z(z, 3,5,6,7,8,9,10,12,13,15)4, 4,55,

Z = 1_[(0, 1,4,11, 14)a1a0b1b0

Schemat uktadu:

]

s

0
H—
D
D
—
D
: o
D _)3—1
—] b
D
D
@ ——
D
D
b
A.K AQ AI All
A 111
ayagby by
Whioski

Podczas laboratorium’ zbudowalismy, uruchomiliSmy i przetestowalismy wszystkie opisane uktfady.
Dziataty poprawnie. Zaletg komutatoréw jest to, ze w uktadzie zbudowanych przy ich pomocy tatwo
mozna zmieni¢ wyjscie dla okreslonych wejs¢ niz w przypadku uktadéw zbudowanych na bramkach
logicznych. .Na przyktad, zeby zmieni¢ wyjscie multipleksera dla okreslonych wejs¢ adresowych
wystarczy.dostosowac stan odpowiedniego wejscia informacyjnego. W przypadku bramek, natomiast,
konieczne bytoby ponowne wyznaczenie funkcji i przeprojektowanie uktadu.
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