Tres¢ zadan
KazKania
Zminimalizowac funkcje logiczna.

e Funkcja co najmniej 8 zmiennych.
e 5skiadnikow "1"

e 5sktadnikow "0"

e Zadna zmiana nie moze znikng¢

MUXDMUX

Dla funkcji wygenerowanej wczesniej w KazKania stworzy¢ struktury:

1) MUX 16 + Bramki
2) MUX 8 + Bramki
3) DMUX 8 + MUX 8
4) Drzewo MUX 8
5) Drzewo MUX 4
SPCounters

Zaprojektowac licznik, ktéry ma 5 nietrywialnych standow.

e Szeregowo-réwnolegte
e przerzutniki typu T
e aktywowane zboczem narastajgcym



Zadanie 1
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Zrzut ekranu 1. minimalizacja funkcji

Otrzymana funkcja:

F=X77X6 + ~X7 X6~X5 + ~X4~X3 + YX3 X1 + ~X2 X0

Implikanty 1 2 3 4 5 poch®*aniaj’
wzzystkie wierzze jedynkowe. Nie
mo;na zredukowaa zbioru
mplikantow. To komec algorytmu.

Funkcja ma postaz:
F=X7"%6+"X7XE"Xh + “X4™"%3 +
“®IK1l + ~¥2 X0




Zadanie 2

Function after minimization:
“x4~ w3 + “x2%0 + “x3x1 + x77xb + “xFxb6"x5

Realized in the structure:
Multiplexer and Gates
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Zrzut ekranu 2. MUX6 +Bramki



Function after minimization:
~x4~x3 + “x2x0 + “x3Ix1 + x77xb + “x7x67 x5

Realized in the structure:
Multiplexer and Gates
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Zrzut ekranu 3. MUX 8 + Bramki



Design structure

Select design structure:

X

Multiplexer | Demultiplexer | Multiplexer Tree | | Multiplexer and Demultiplexer
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Zrzut ekranu 4. Struktury DMUX 8 + MUX 8 nie

—Demultiplexer's size——
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Function after minimization:
“xd™Vx3 + Vx2xD + Vx3xl + xIVx6 + VxI6Vxh

Fealized in the structure:
Multiplexer Tree
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Zrzut ekranu 5. Drzewo MUX 8
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Function after minimization:

xA™x3 + Tx2x0 + Tx3Ix] + x7Vxb + VxINBxE

Fealized in the structure:
Multiplexer Tree
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Zrzut ekranu 6. Drzewo MUX 4
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Zadanie 3

Parametry Licznika

Liczba wyjs¢
Liczba stanow
Typ przerzutnikow

Typ wyzwalania

Wybierz przycisk 'Warunek 1' aby
rozpocza¢ synteze licznika

™
Zrzut ekranu 7. Etap 1 $



Stopnie realizowane jako:

- rownolegte: Q1 QO

- szeregowe:  QQ,

Zatozenia i Warunek 1 zostaty
spetnione. Mozna przejs¢ do
kolejnego etapu syntezy

N\
Zrzut ekranu 8. Etap 1 @



Zrzut ekranu 9. Etap 2

Warunek 2 zostat speiniony.

Mozna przejs¢ do kolejnego etapu
syntezy



Etap 3. zakoriczony.

Mozna przejs¢ do kolejnego etapu
syntezy

\
Zrzut ekranu 10. Etap 3 @



Zrzut ekranu 11. Etap 4

Etap 4. zakonczony.

Mozna przejs¢ do kolejnego etapu
syntezy



Zrzut ekranu 12. Etap 5

Etap 5. zakonczony.

Mozna przejs¢ do podsumowania
syntezy



Zrzut ekranu 13. Podsumowanie

Whnioski /\{
Wszystkie zadania udato siﬁg owaé zgodnie z oczekiwaniami, z wyjgtkiem struktury

DMUX 8 + MUX 8, ktérej pr
b

UXDEMUX nie umozliwit zrealizowaé. Struktura DMUX 8 + MUX 8

izowac zadang funkcje. Komputerowe wspomaganie projektowania

co upraszcza proces tworzenia skomplikowanych uktadéw, umozliwiajac
i weryfikacje projektow przed ich fizyczng realizacja.

ma zbyt mato wejs¢, ze
automatow cyfrowyc

efektywne modek\@
@ .
N
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