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Zadanie 1

Zbadac¢ dziatanie przerzutnika JK. Narysuj przebieg czasowy. Okresl sposdb synchronizacji.
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Stworzyc tablice przejs¢ i wzbudzen dla przerzutnika JK.
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Zadanie 1
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Analizujgc dziatanie przerzutnika synchronicznego JK rozpoznalismy, ze przerzutnik ten wykorzystuje
synchronizacje dwustopniowg (Master-Slave). Przerzutnik analizuje wejscia“przez caty czas, kiedy na
wejsciu zegarowym jest stan wysoki. Zmiany na wyjsciu widoczne sg dopiero, gdy stan na wejsciu
zegarowym stan zmieni sie z wysokiego na niski. “tapanie 1” mozna zauwazy¢ w miejscu oznaczonym
1 na przebiegu, gdzie zmiana wartosci na wyjsciu zostata spowodowana przez wejscie J, na ktérym
zmiana nie zostataby wykryta w przypadku synchronizacji'zboczem. Natomiast, gdyby przerzutnik byt
synchronizowany poziomem wyjscie zmienitoby swadj stan jeszcze przed pojawieniem sie na wejsciu
zegarowym stanu niskiego.

Przerzutnik synchronizowany dwustopniowo wykrywa tylko, czy podczas gdy na wejsciu zegarowym
byt stan wysoki, chociaz przez chwile na«wejsciach J lub K pojawit sie rowniez stan wysoki. Nie ma
znaczenia jak dtugo trwat i ile razy sie'pojawit.
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Zadanie 2

Aby wyznaczy¢ tablice przejs¢ i tablice wzbudzen sprawdzilismy, jak wszystkie mozliwe kombinacje

standéw wejs¢ oddziatujg na zmiane stanu wyjsé.
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DO X =

Tablica przejs¢

Tablica wzbudzen
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Zadanie 3
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Wejscia s i © badanego przerzutnika aktywowane sg stanem 0. Wejscie s ustawia, stan wysoki na
wyjsciu, a wejscie 7 — stan niski. Zmiany na wyjsciu pojawiajg sie natychmiast po'zmianie wejscia. Przy
wejéciach 57 = 00, wyjécia QQ = 00. Teoria nie definiuje dziatania przerzutnika sr przy wejsciach
sr=00.

Whioski

Przerzutniki JK i sr, s3 fundamentalne w projektowaniu uktadéw sekwencyjnych, gdzie stan wyjs¢
zalezy nie tylko od aktualnych wejs¢, ale takzeod\ poprzednich stanéw wyjsé. Przerzutnik JK
z dwustopniowg synchronizacjg (Master-Slave)'jest szczegdlnie przydatny w sytuacjach wymagajgcych
precyzyjnej kontroli czasowej zmian standéw. Przerzutnik sr wyrdznia sie prostotg dziatania, ale
wymaga ostroznosci ze wzgledu na mozliwos¢ pojawienia sie wyscigu. Dziatanie badanych
przerzutnikdw byto przewidywalne na podstawie teorii uktadéw cyfrowych z wyjatkiem standw wyjs¢
QQ = 00, przy wejéciach 57 = 00 w przerzutniku sr.
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